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CUPRINS

UNITATEA 1 - De la vacanta la lumea numerelor

Vacanta - o frumoasa poveste Orientare spatiala si localizdri in spatiu * Repere/directii in spatiu * Efecte observabile 5
ale fortelor: impingere, tragere (repetare)

Bun gasit, dragu| meu caiet Orientare spatiala si localizari in spatiu; Repere/directii in plan - elemente graficedin 6
linii: in, pe, deasupra, dedesubt, Idngd, in fata, in spatele, sus, jos, stdnga, dreapta,
orizontal, vertical, oblic; elemente grafice din linii (repetare)

Acasa, in sala de clasa! Efecte observabile ale fortelor: schimbarea formei deformare, rupere (nou) 7
Orientare spatiald si localizdri in spatiu. Pozitii ale unui obiect: interior, exterior (nou)

Frunze cazatoare si Figuri plane/ 2D*Pdtrat, dreptunghi, triunghi, cerc: denumire; 8

miscitoare ? conturare (repetare); Forte si miscare * Cdderea liberd a corpurilor (nou)

Lumea intr-un contur Figuri plane / 2D * Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: reprezentare graficd (nou) 12
Colectarea si gruparea datelor (repetare)

Patrate in miscare Figuri geometrice, pozitii ale unui obiect 13

Corpu ri geometrice Corpuri/ 3D * Cub, cuboid, sferd: denumire (repetare) 14
Cub, cuboid, cilindru, sferd: descriere (fete — formd, numdr) (nou)

Figuri geometrice, pozitii ale unui obiect

Numere naturale 0-31 Numerele naturale 0-31: recunoastere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, 15
ordonare: de la 0 la 10; Corpuri 3D (repetare)

Numaram, invatam, ne jucé m  Numeratia; Operatii aritmetice; Colectarea si gruparea datelor; Forte si miscare 16

Date si fapte Colectareaq, citirea si inregistrarea datelor; Timp - ziua, sdptamana, luna 17

Adunarea si scaderea Adunarea si scdderea in concentrul 0 - 31, fdrd si cu trecere peste ordin 19

numerelor (dela0la31)

Natura in portu| popular Pozitii ale unui obiect: verticald, orizontald, oblicd; interior, exterior; figuri plane 20

Evaluare 24

Lumea intr-un contur Numere naturale 0 -31: recunoastere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, 26

B ) ordonare, numere pare/impare

100 de cuvinte frumoase Numere naturale 0 -100: recunoastere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, 28§

desp re toamns ordonare, numere pare/impare (nou)

Ziua, sa ptéména, luna Timp * Ziua, saptdmdna, luna: denumire, ordonare (repetare) 29

Scara numerelor Numeratie, timp 30

Evaluare 31

Gru pu ri si regu li Evidentierea proprietdtilor adundrii (comutativitate, asociativitate, element neutru - 32

B ’ - fard precizarea terminologiei)
Adunarea 0- 100 Adunare fird trecere peste ordin (nou); Adunarea cu trecere peste ordin (nou) 33




10 degetele, un stol de Proprietati ale adunérii (reéétaré‘)' - 35
adunari

100 de numere la mare Probleme care se rezolva prmir—ooperatle Fé};&nene ale naturii: ploaie, ninsoare, 37

vant, fulger, tunet (repetare)

Peste zece, nimeni nu he ” Adunarea * Prezenté apei m naturé sub dwerse forme (repetare) 39m
intrece

Scaderea cu tunete Si fulgére ' Fenomene alue’natum ploaie, ninsoare, vant, fulger, tunet Scaderea in concentrul 41

0-31 (repetare)

Cum pogi sa obtii un - Elemc—_:ntemtu:tlveprlvmdPamantul *Transforméiri ale apei: solidificare, topire, 43 '
curcubeu? evaporare, fierbere, condensare (nou)

Exersé}n,nejucé m, séédereka | Scadereawm U;bncentru/ 0-100 (repe;;;é); Cu );';hai mult, cu x mai putin 44
o repetam, peste ordin noi nu

trecem
Neant;eném, scédem Slpe.SteN Ad[marea ggéderea, relatia dintre cele doud operatii. Timpul, calendarul, durata 47
ordin trecem ’ anotimpurilor

Evaluare 48
Ne jucam, dezvoltém _ i
UNITATEA 4 - Anotimp cu probleme

Din 21in 2, adunare re petata Probleme care se rezolva prin doud operatii de adunare/scadere (nou) 50
Doué opéfétii Probleme care se rezolva prin doud operatii combinate (nou); Stil de viatd sandtos 51

’ (repetare)

Pentruy Cin“é vm surpnzele ' Sae;}élg — sursa delumlna si caldura (nou); Probleme care se rezolva prin doua 54
S : operail frapetace)

Evaluare 56
UNITATEA 5 - inainte de vacantd

File din calendar Calendar, durata anotimpurilor, orientare spatiald 57
| a rna yéu numere Numeratia, numere pare - impare, comparare, ordonare 58
U rrhe n u mérate Relatia matematicii cu lumea vie 59’
Lumea vie fn imagini Colectarea si gruparea datelor; operatii aritmetice 60
Ne pregatim pentru evaluare 61
Evaluare finala 63




UNITATEA | = DE LA VACANTA LA LUMEA NUMERELOR
Vacanta — o frumoasa poveste

0 Coloreaza cu albastru in dreptul imaginii corecte.
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Bun gasit, dragul meu caiet!

Ll amnTeSTE T SPRE STANGA ORIZONTAL
' SPRE DREAPTA =
¥ EXERSEAZA! o Completeazi data: septembrie

' Contureaza liniile oblice.

' VERTICAL

(https.//www youtube.com/watch?v=zVmQs4akQvo)

e Pe caiet, transcrie modelul romanesc, de mai jos:

e Hasureaza, ca in modele.




Acasa, in sala de clasa!

exterior

RETINE! |
@ ) . .
— interior

deformare rupere
' Discuta cu prietenii despre elementele din imaginea de mai jos.

<« »f OBSERVA!

ﬁ EXERSEAZA! Q Coloreaza in imaginea de mai sus:
a) cu rosu marul din b) cu galben marul ¢) frunzein
exteriorul clasei; din interiorul clasei; exteriorul clasei.

e Incercuieste, in imaginea de
mai sus, hartia deformata. Construieste un pom.

Rupe bucatele dintr-un ziar folosit.

o Completeaza, cu desene mici.

| _este in interior. rosu in exterior. galbena este in interior.
9 NumdradelaOla10:din 1in 1,din 2in 2, din 3in 3.
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Erun mgamaré 3? miscatoare

triunghi

| Coloreaza patratele
si dreptunghiurile.

S |

Construieste un copac din
8 triunghiuri si 4 patrate.
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Aprofundare

o Decoreaza cornetul de inghetata:

* cu linii oblice albastre
* cu linii verticale rosii
* cu linii orizontale verzi.

e Coloreaza, cu rosu, creioanele asezate in pozitie verticala si cu albastru pe cele
=7ate in pozitie orizontala:
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‘ Continua sirul dupa model:
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Q} Completeaza tabelul cu numarul corespunzator de linii folosite in desenul urmator:




